GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB3.1. Konugmayi Yonetme

Matematik Alani
MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma
KB2.10. Cikarim Yapma

Hareket ve Saglk Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kii¢lik Kas Becerileri

Muzik Alani
MSB2.1.S6yleme

Sanat Alani
SNAB1. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgiit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6ziimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Guven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDBL1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)



SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek
SDB1.3.5B1.G1. Mevcut duygu, diisiince ve davranislarini inceler.
SDB1.3.5B1.G2. Mevcut duygu, diisiince ve davranislarini yorumlar.

Degerler

D4 DOSTLUK
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve distincelerini paylasir.

D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve diislincelerini anlamaya ¢alisir.
D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarligi

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢ozlimlemek

0OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.5. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gosterir.
b) ismi séylenen sekli gosterir.

MAB.3. Matematiksel olgu,olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme

a) Kendisine sunulan orintiya kopyalar.

b) Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkl buyuklUkteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Miizik Alani

MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme

a) Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu seslere dair duygu ve distincelerini ifade eder.
b) Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.



Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tirlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Mavi, daire, Ucgen

Sozciikler: Oriinti

Materyaller: karton, makas

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

MAVi KUSLAR

Cocuklarin mavi renkli kiyafetler giyerek okula gelmeleri istenir. Giyilen kiyafetlerin rengi hakkinda
konusulur mavi renk pekistirilir. “Bugtin herkes mavi kus olmus. Kuslar u¢gmaya baslasin” denir ve
kanat ¢cirpma hareketi yapilarak ugulur. “Pir Pir Kus” sayismacasi esliginde kus dykiinmesi yapilir.
Daha sonra ritimle kus sesi ¢ikarma oyunu oynanir. Bu oyunda 6gretmen “cik cik cik ya da cik cik
diyerek gesitli sayilarda kus sesi ¢ikarir. Biitlin ¢ocuklarin ayni sayida ses ¢ikarmasini ister. Eksik ya da
fazla sdyleyen oyundan gikar. Oyun, ¢cocuklarin katihm durumlarina goére strdaralir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 3. Kitap 12. ve 13. Sayfa ¢alisilir.

DEGERLENDIRME
e Kiyafetin hangi renkti?
e Hangi hayvanin taklidini yaptiniz?
e Mavi renkli baska hayvanlar var mi?

ETKINLIK

SEKILLERLE ORUNTU

Ogretmen, ders dncesinde kartondan yaklasik bir karis biyiikligiinde daire ve licgen sekilleri hazirlar.
(5’er tane) Ders esnasinda tahtaya daire ve licgen sekillerinden olusan 6rintdler gizer. Cocuklar
tahtadaki siralamaya gore karton sekillerle 6riinti olustururlar.



DEGERLENDIRME
e Oriintii olustururken hangi sekilleri kullandin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimu:



